EXPERI
MENT
ARIUM

FALLES MAL

BYG EN FORANDRING
FREMTIDENS HJEM

NATUR/TEKNOLOGI 4.-10. KLASSE

Veerkstedet kan afvikles med forskellige udfordringer.
Ved et besag arbejdes med én af udfordringerne.

Kompetenceomrdade: Undersggelse
Fagomrader: Teknologi og ressourcer

Kompetenceomrade: Modellering
Fagomrader: Modellering i naturfag & Teknologi og ressourcer.

Kompetenceomrade: Perspektivering
Fagomrader: Perspektivering i naturfag & Teknologi og
ressourcer.

Kompetenceomrade: Kommunikation
Fagomréader: Formidling.

NATUR/TEKNOLOGI EFTER 2. KLASSE

Brug frit eksemplerne pé videns- og faerdighedsmdl:

Vidensmal Faerdighedsmal

Eleven har viden om simple mekaniske Eleven kan undersage forskellige
hjeelpemidler. mekaniske muligheder til hjemmet.

Eleven kan forklare forskel mellem

El h i ller.
even har viden om modeller. sl e vk el

Eleven har viden om hvilke ressourcer, Eleven kan reflektere over hvilke
der hjelper menneskene i hverdagen i ressourcer, der kan hjelpe menneskene i
dag. hverdagen i fremtiden.

Eleven har viden om, at der kan komme
negative konsekvenser af fremtidens
nye opfindelser.

Eleven kan vurderes simple
konsekvenser ved egen konstruktion.
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NATUR/TEKNOLOGI EFTER 4. KLASSE

Brug frit eksemplerne pd videns- og faerdighedsmail:

Vidensmal

Fzaerdighedsmal

Eleven har viden om, at produkter kan
udvikles til menneskers behov i takt med
udviklingen.

Eleven kan designe egen ide til et
fremtidigt hjem.

Eleven har viden om forskellen mellem
model og virkelighed.

Eleven kan forklare forskellen mellem
model og virkelighed.

Eleven har viden om overordnet
udvikling af “hjem” gennem tiden.

Eleven kan reflektere over fremtidens
behov og muligheder i hjemmet.

Eleven har viden om, at nye produkter
kan have etiske dilemmaer.

Eleven kan vurdere egen ides mulige
konsekvenser.

NATUR/TEKNOLOGI EFTER 6. KLASSE

Brug frit eksemplerne pé& videns- og feerdighedsmdal:

Vidensmal

Faerdighedsmal

Eleven har viden om at arbejde
undersegende og innovativt med en
given opgave.

Eleven kan designe og udvikle en model
af egen ide som andre beskuer forstar.

Eleven har viden om mulighederne og
begraensningerne ved Lego modeller.

Eleven kan vurdere egen models
kvaliteter og begraensninger.

Eleven har viden om
interessemodsaetninger i forhold til egen
ide.

Eleven kan forholde sig til egen ide
modsatrettede interesser.

Eleven har viden om etik og etiske
dilemmaer.

Eleven kan reflektere over etiske
dilemmaer ved egen ide.
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