FZALLES MAL

ROBOTTERNE
PA BANEN

TEKNOLOGIFORSTAELSE 4.-9. KLASSE

Kompetenceomrade: Computationel tankegang
Fagomréader: Algoritmer & strukturering

Kompetenceomrade: Teknologisk handleevne
Fagomréder: Computersystemer & programmering

Brug frit eksemplerne pd videns- og feerdighedsmal:

EXPERI
MENT
ARIUM

Vidensmal Fzerdighedsmal

Eleven har viden om simple funktioner i Eleven kan f& en robot til at udfere simple
blokprogrammering. kommandoer.

Eleven har viden om input og output til Eleven kan overfere en programmeret
overfering af data. ordre til en robot.

Eleven kan vurdere egen Igsnings kvalitet

Eleven har viden om blokprogrammering. og foretage kvalificerede valg til naeste
step.

Eleven har viden om iteration og redesign i | Eleven kan forudsige konsekvensen af

programmering. programmeringen.

Eleven har viden om fejlfinding. Eleven kan arbejde iterativt.

Eleven kan bruge faglige begreber til
Eleven har viden om konsekvensvurdering. | at forklare sine valg og de handlinger
robotten udferer.
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