FALLES MAL

BYG EN FORANDRING
SAMMEN | RUMMET

NATUR/TEKNOLOGI 4.-6. KLASSE

Veerkstedet kan afvikles med forskellige udfordringer.
Ved et besag arbejdes med én af udfordringerne.

Kompetenceomrdde: Modellering

Fagomrader: Modellering i naturfag

Kompetenceomrdade: Perspektivering

Fagomrader: Perspektivering i naturfag & Mennesket

Kompetenceomrade: Kommunikation

Fagomrader: Formidling

NATUR/TEKNOLOGI EFTER 4. KLASSE

Brug frit eksemplerne pd videns- og feerdighedsmal:

Vidensmal

Faerdighedsmal

Eleven har viden om egen models
detaljeringsgrad.

Eleven kan argumentere for egne valg i
design.

Eleven har viden om den foregdende og
kommende udvikling i rumrejser.

Eleven kan vurdere vigtigheden af det
sociale under nuvaerende og fremtidige
rumrejser.

Eleven har viden om vigtigheden af
socialt samveaer for mennesker.

Eleven kan forstd og give eksempler p&
konsekvenser ved manglende socialt
samvaer med andre mennesker.

Eleven har viden om mulighederne for
at udtrykke sig ved brug af legoklodser.

Eleven kan formidle en ide gennem en
prototype bygget i legoklodser.
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NATUR/TEKNOLOGI EFTER 6. KLASSE

Brug frit eksemplerne pd videns- og faerdighedsmail:

Vidensmal

Fzaerdighedsmal

Eleven har viden om egen models
muligheder og begraensninger.

Eleven kan diskutere virkelighedsgraden
i egen model.

Eleven har viden om forskellen pd at
bygge ting til brug i rummet og pé
Jorden.

Eleven kan overveje baeredygtige tiltag i
eget design.

Eleven har viden om menneskers
psykiske behov for socialt samvaer med
andre mennesker.

Eleven kan opridse og vurdere
konsekvenser for isolation fra familie og
venner.

Eleven har viden om, hvordan man
kan formidle gennem modeller og
konstruktioner, der er analoge.

Eleven kan analysere og forholde sig
kritisk til egen ide og model.
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