
fælles mål for bootcamp i vandsikkerhed

HÅNDVÆRK OG DESIGN 3.-6. KLASSE 

Kompetenceområde: Design 
Fagområder: Ideeudvikling 

Kompetenceområde: Design
Fagområder: Ideafprøvning

Kompetenceområde:  Håndværkmaterialer
Fagområder: Materialekendskab

Brug frit eksemplerne på videns- og færdighedsmål:

Vidensmål Færdighedsmål
Eleven kan benytte egen skitse til at vælge 
materialer til konstruktion. 

Eleven har viden om sammenhæng mellem 
skitsering og konstruktion.

Eleven kan sammen med andre udvikle en 
konstruktion, der er holdbar og funktionel. 

Eleven kan sammenligne egen 
konstruktion med andre i lokalområdet. 

Eleven kan benytte designprocesmodellen 
til at frembringe en løsning på opgaven.

Eleven har viden om egen måde at afprøve 
ideer til konstruktionen. 

Eleven kan vurdere fremlagte materialers 
brugbarhed til løsning af opgaven. 

Eleven har viden om fremlagte materialers 
anvendelsesmuligheder. 

fælles mål
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